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RESUMO

Este trabalho apresenta como tema; As dificuldades dos professores, frente as novas Tecnologias Digitais no Ensino
Fundamental em uma Escola Municipal de Aragargas — GO, tem como finalidade identificar as dificuldades encontradas
pelos professores ao utilizar as midias digitais em suas aulas e pesquisar sobre a contribuicdo das novas tecnologias
digitais para avancar do processo de alfabetizagdo. Discutir a importancia e os beneficios das novas tecnologias para o
ensino em sala de aula. Como metodologia foi utilizado 0 método de pesquisa, utilizando questiondrios, observacdo, com
énfase na pesquisa bibliografica. Desta forma, se faz necessario ter acesso as ferramentas onde o professor consiga atuar
com éxito, isso inclui além de formag&o continuada, também equipamentos disponiveis, ambiente propicio e manutencéo,
0 que nas escolas municipais parece haver uma grande caréncia em todos os fatores citados, tornando o trabalho de utilizar
as ferramentas digitais na escola uma ardua tarefa.

Palavras-chave: Educacio, Novas Tecnologias; Préaticas Pedagdgicas.

ABSTRACT

This work has as its theme; The difficulties of teachers, faced with new digital technologies in elementary education at a
Municipal School in Aragarcas — GO, aims to identify the difficulties encountered by teachers when using digital media
in their classes and research the contribution of new digital technologies to advance of the literacy process. Discuss the
importance and benefits of new technologies for teaching in the classroom. The research method was used as a
methodology, using questionnaires, observation, with an emphasis on bibliographical research. In this way, it is necessary
to have access to the tools where the teacher can work successfully, this includes, in addition to continued training, also
available equipment, a conducive environment and maintenance, which in municipal schools seems to be a great lack in
all the factors mentioned, making the work of using digital tools at school an arduous task.

Keywords: Education; New Technologies; Pedagogical Practices.

1.INTRODUCAO

O presente estudo concentrou-se nas
dificuldades dos professores frente as
tecnologias digitais no ensino fundamental, pois
cada vez mais a midia vem ganhando espacos no
meio social. As pessoas estdo cada vez mais

conectadas e dessa maneira conseguem absorver
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interacdes tecnoldgicas, estimulando

compartilhamentos e trocas de ideias.
Conseguiu-se encontrar diferentes formas de
tecnologias digitais, isto €, tanto em nosso
convivio social como escolar. A pesquisa

baseou-se principalmente na tecnologia digital,
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fato de que as criancas de hoje s&o nativas
digitais, cada vez mais inseridas no mundo
tecnoldgico, utilizando celulares e tabletes.

Esta pesquisa trouxe um direcionamento
sobre os direitos de aprendizagem da crianca,
para que tenham uma excelente educagéo.
Portanto, a pesquisa mostra que é possivel
educar através de outros recursos que nao seja
apenas o livro ou quadro, trabalhando em busca
de uma educagéo significativa (SOUSA, 2011,
p.20).

Desse modo, € de se esperar que a escola,
tenha que “se reinventar”, se desejar sobreviver
como instituicdo educacional. E essencial que o
educador se aproprie de saberes, que facilitem a
forma de ensinar com a presenca das tecnologias
digitais da comunicagdo, acompanhando a
evolucdo da sociedade. A aplicacdo e mediacéo
que o docente faz em sua pratica pedagogica do
computador e das ferramentas multimidia no
ambiente escolar, depende, em parte, de como
ele entende esse processo de transformacao e de
como ele se sente em relacdo a isso, se ele vé
todo esse processo como algo benéfico, que
possa ser favoravel ao seu trabalho, ou se ele se
sente ameacado e acuado por essas mudangas.
Para PINHEIRO (2020, p.73).

A utilizacdo  desses  recursos
tecnoldgicos tem impacto positivo em
todo o processo de conhecimento no
ambiente escolar, com melhores
indices de aprendizagem, maior
atencdo e motivacdo dos alunos pelo
contetido ensinado, potencializando o
desenvolvimento da leitura e escrita.
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Desta maneira também incentiva o0s
professores a explorar todas as atividades
possiveis a partir destes recursos, mas para isso,
preciso que a instituicdo escolar garanta a
disponibilidade dos mesmos, especialmente 0s
computadores e a rede de internet.

As aulas com o uso das midias se tornam
mais interessantes para os estudantes, até porque
as imagens e os audios se tornam o foco da aula
junto com a ferramenta principal a explicacéo do
professor, melhorando o0 andamento das
atividades propostas no desenvolvimento das
aulas, quando o aluno demonstra maior interesse
de pesquisar, principalmente nos celulares e
computadores, tendo aulas mais produtivas.

Deste modo, este artigo se refere a uma
pesquisa baseada em questionério e observacéo,
fundamentada em fontes bibliograficas, que
possui a intencdo de destacar a utilizacdo da
tecnologia de maneira ludica, como uma forma
de facilitar o ensino aprendizagem dos alunos,
utilizando estratégias do trabalho pedagdgico do

professor.

2. USO DA TECNOLOGIA COMO
FERRAMENTA NO PROCESSO ENSINO-
APRENDIZAGEM

A palavra “tecnologia” ¢ derivada da

[3 2

palavra grega “ techne ”, que significa "arte,

técnica ou escritorio”. Sendo assim, na
atualidade, é quase que inevitavel a presenca dos

recursos tecnoldgicos em nossas vidas. Por mais
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que as vezes ndo percebemos a sua presenga, ela
esta 14, nos ajudando a tornar menos dificeis
nossas obrigacdes. Também, estd presente no
ambiente educacional nos proporcionando
recursos dos mais basicos aos mais sofisticados.
(SANTOQOS, 2020, P.03).

Segundo os Parametros Curriculares
(PCN’s) 2000, os

Tecnologicos da informagdo permeiam o

Nacionais aparelhos
cotidiano, independente do espaco fisico, e
criam necessidades de vida e convivéncia que
precisam ser analisadas no espaco escolar. Os
sociedade

sistemas tecnoldgicos, na

contemporanea, fazem parte do mundo
produtivo e da pratica social de todos os
cidadaos, exercendo um poder de onipresenca,
que criam formas de organizacdo e
transformacdo de processos e procedimentos.
(PRATA, 2019, p.02).

Deste modo, os recursos tecnoldgicos
estdo promovendo uma reorganizagdo dos
padrbes ao decorrer da histéria, levando a uma
crescente evolucdo, sendo que o principal agente
€ 0 ser humano e ndo a maquina.

Segundo José (2012),

educativo no interior do qual se deve pensar que

0 processo

0 computador, é aquele que prevé uma educacao
para todos, em todos os niveis: da educacdo

bésica as véarias formas de educacdo

compulséria, mesmo sabendo que a educacéo
ndo se resolver

compulsoéria propde

estruturalmente os problemas, pois ndo atingem
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suas causas. Exigem reflexdes que nos
permitam incorporar tais tecnologias como parte
do projeto politico-pedagdgicos que levem
consideracbes as diversas faces do problema
dessa dificil relacdo entre as tecnologias
eletronicas e digitais e uma determinada l6gica,
uma determinada racionalidade escrituristica
que se quer exclusiva e excludente.

Diante deste fato, tem-se um novo
século, com novas perspectivas e com uma nova
maneira incansavel de receber e passar
informacBes absorvendo conhecimentos. A
sociedade tem em mdos o mundo e suas
tradigdes com facilidade e rapidez que antes nem
imaginavam. Sendo assim, é necessario, ter o0s
conceitos claros sobre como utilizar as
tecnologias digitais no ambiente escolar para
melhor compreensdo dos novos meios em busca
do ensinar pedagogico. (VIVALDO, 2020,
p.05).

Segundo MORAN, 2018, p.37). A
ferramenta tecnoldgica surge para facilitar a vida
humana e seus afazeres, apés o século XVIII
com a Revolucdo Industrial e a ascensdo do
capitalismo. As técnicas digitais desenvolvem-
se em um ritmo acelerado, até atingir aos dias
contemporaneos onde vemos a tecnologia muito
mais avangada. Assim, a sociedade cada vez
mais se torna instrumento da tecnologia,
inclusive na educacdo que necessita de

especializacdo de suas ciéncias.

E a base as conexdes e as inovacdes
tecnoldgicas que impactam no
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campo da educacdo, pois ele pode
repensar a resolucdo de problemas
no campo educacional, as praticas
estabelecidas na relacdo entre
ensinar e aprender, refletindo sobre
as novas maneiras de contato com a
experiéncia do uso das TDIC, no
cultivo ou ndo do saber relacional e
reflexivo em  suas  préticas.
(BORBA, 2017, p.08 e 09).

Diante deste contexto, tem-se diversas
formas de tecnologias digitais que séo utilizadas
para 0 ensino aprendizagem como O
computador, a internet, as midias, 0s jogos
educativos e os tabletes. Por isso, a escola

necessita de uma proposta pedagdgica
consistente e bem estruturada, onde as novas
midias possam ser um auxiliar para o estudante,
tornando-se uma ferramenta que represente um
diferencial, a busca de uma educacdo de

qualidade.

2.1 TECNOLOGIAS: PRINCIPAIS
DESAFIOS NO AMBITO ESCOLAR

Embora muitas desses recursos venham
ganhando notoriedade no cenario da sociedade
de consumo, elas ainda ndo se popularizaram
pela falta de conhecimento e disponibilidade
financeira das classes sociais menos favorecidas
economicamente, como também pela auséncia
de investimentos na logistica estrutural, na
qualificacdo profissional ou mesmo pela
resisténcia de alguns profissionais da educacéo
que ainda possuem aversdo ao novo e deste
modo ainda utilizam préticas didaticas um pouco

ultrapassadas, visto que muitos professores
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ainda sintetizam uma aula pautada na descricao
e na memorizacdo de conteldo, que serdo
somente utilizados na prova escrita e depois
esquecidos pelos alunos em sua vida prética, ndo
os levando a pensar, refletir e agir, através da
consciéncia critica e de acgles cidadds que
elevem a qualidade de vida da sociedade.

Para tanto, deve-se que considerar o fato
de vivermos em um pais de muita desigualdade
social, que tem um numero elevado da
populacdo sem acesso a computadores e muito
menos a internet. Politicas publicas tém sido
realizadas nesse sentido. O governo tem enviado
equipamentos para as escolas, mas ainda falta
mdo de técnica

obra qualificada para

computacional e, sobretudo, professores
preparados pedagogicamente também para o uso
desses instrumentos na educagdo. A maioria dos
professores ndo faz parte dessa geragdo
tecnoldgica, e, por isso, tém muita resisténcia
para compreender essas inovacgbes. Mas, é 0
professor que deve exercer a funcéo de orientar
os alunos quanto ao uso e caminhos a serem
trilhados
Tecnologicas. (PEQUENO,2011, p.213-214).

Como resultado, 0s novos recursos que

com o0 uso dessas ferramentas

permitem a interagdo também promovem uma
nova relacdo entre o aluno e o conhecimento,
bem como entre este e 0 seu professor. Isso
porque 0S NOVOS recursos estdo sendo propostos
para utilizacdo em um método de ensino que

prioriza as formas de quais os alunos podem
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aprender e se tornarem eles proprios aprendizes.

A capacidade de interagir por meio de
ferramentas tecnoldgicas exige a revisao de
todos o0s documentos dos envolvidos no
processo de ensino, bem como das metodologias
aplicadas para promover essa aprendizagem.
Segundo Lira (2021) nesse novo espaco,
0 professor ndo sera mais basicamente um
transmissor,

tdo pouco os planejamentos

poderdo estar centrados para atender as
necessidades do grau — um-tamanho-serve-para
todos —, mas adaptados as necessidades
individuais. Classes numerosas, com recursos
limitados, onde a aprendizagem centra-se
somente na transmissdo ndo terdo mais espaco.
E acreditamos que a midia digital tem permitido
uma nova visao da educacdo e, de modo mais
abrangente, do aprendizado. E por isso que a
discussdo envolvendo a utilizacdo dos meios
tecnoldgicos no contexto da educacdo torna-se
tdo pertinente. O saber pedagdgico precisa estar
em constante reflexdo de modo a avaliar as
contribuicdes de cada recurso didatico para o
conhecimento do educando.

Professores e alunos, juntos numa prética
colaborativa, precisam definir a maneira como
cada ferramenta ou aplicativo sera trabalhado,
visando encontrar a melhor alternativa para
qualidade em busca do conhecimento.

Para Silva, (2021, p.05) “a tecnologia
0 ambiente

deve servir para enriquecer

educacional, propiciando a formacdo de
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conhecimentos através de uma atuagdo ativa,
critica e criativa por parte de educandos e
educadores”. Mas o educador deve estar ciente
de como a tecnologia vai impactar no processo
educacional, ao colocar os seus recursos de
ensino no ambiente educacional. Apenas tendo
conhecimento operacional de vérias ferramentas
ndo sera suficiente, ele precisa ser capaz de
integrar efetivamente as midias na pratica dentro
da sala de aula, seu uso com o de outras
ferramentas didaticas. E preciso e necessario ter
em mente o papel que esses recursos podem
desempenhar em todo o processo educacional e
avaliar mantendo potencialidades e limitagdes
de cada uma. Ter em conta o papel que estas
tecnologias podem desempenhar em todo o
processo educativo e avaliar as potencialidades
e limitacGes de cada uma delas.

Precisamos sair da geracdo do
aprender e fazer, para essa que
aprende fazendo. E necessario
flexibilizar o curriculo de maneira a
permitir  que os individuos
descubram seus proprios caminhos
rumo ao aprendizado, onde
experiéncias, talentos e preferéncias
individuais, possam estar integrados
ao processo de aprendizagem, onde
o professor é o facilitador do
processo, atuando como recurso e
consultor, mas sdo os alunos que
constroem conhecimentos proprios.
Em outras palavras, precisamos sair
da geracdo Vila Sésamo para a
geracdo video game, (SILVA, 2021,
p.35).

Deste modo, os docentes precisam de
uma adequacao a este mundo tecnoldgico, como

também todos aqueles que agem de maneira
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responsavel, por um estudo de maior qualidade
seguindo o tempo em que se Vive.

2.2 USO DOS JOGOS EDUCACIONAIS NA
ESCOLA

A partir dos impactos provocados pela
rapida  evolugdo  tecnoldgica,  vém-se
estabelecendo e implantando diversas formas de
ensino, apoiadas em um conjunto diversificado
de recursos que favorecem a utilizagdo da
multimidia para o ensino e aprendizagem,
embasadas pelas tecnologias. Nesse contexto,
um dos enfoques se refere a utilizacdo desses
aparelhos como uma ferramenta didatica, como
por exemplo, o jogo digital, um recurso
tecnoldgico ludico, que agrega fatores como:
diversdo, prazer, habilidades e conhecimentos.
(PEQUENO, 2011, p.131).

O uso dos jogos no decorrer do ensino
serve como estimulo para o crescimento do
aluno e faz com que ele aprenda o valor do
grupo. Por meio do lddico, o aluno adquiri
aprendizagem e torna-se um  agente
encontrando uma forma de

Os

transformador

representar 0 Seu contexto. jogos
educacionais se caracterizam por estimular a
imaginacgdo infantil, auxiliar na aquisi¢cdo de
integracdo grupal, liberar a emocédo infantil,
facilitar o crescimento do conhecimento e
auxiliar na aquisicdo da autoestima. A BNCC
expressa, portanto, um proposito onde os alunos

sejam mais que meros usuarios capacitados para
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atuar em uma sociedade digital dessa forma ela

aponta que:

Os jogos, que desenvolvem uma
imaginacdo e uma habilidade
mental, as brincadeiras de rua e os
desafios sdo todos tipos de
atividades lddicas que divertem,
entretém, prendem a atencéo,
entusiasmam e ensinam com maior
eficiéncia. Porque estimula vérios
sentidos ao transmitir informacgdes
de varias maneiras  mesma
quantidade de tempo e sem se tornar
exaustivo. Em um jogo, o contelido
informativo pode ser muito maior, 0s
estimulos sensoriais podem  ser
multiplicados, 0 que resulta onde o
interesse e a atengdo do aluno sejam
recebidos, incentivando a retencéo
das informacBes e promovendo o
aprendizado. Assim, toda uma
atividade que inclui a ludicidade
pode se tornar um recurso gque ajuda
no aprendizado. (BRASIL, 2017).

Segundo Lira (2017, p.120). As
atividades ludicas por meio das tecnologias
digitais tém provocado profundas
transformacbes na realidade social, o que
impdem novas exigéncias para O Processo
educacional e podem auxiliar como propostas
criativas e emancipatdrias. Ndo ha como negar a
presenca dos recursos tecnoldgicos no dia a dia
e se associados ao processo ludico permitem
trabalhar qualquer contedo de forma prazerosa
e divertida. As atividades digitais, entre elas, o
jogo, se constituem em ferramentas que bem
utilizadas ensinam enquanto divertem.

Para os autores Maria e Pichek (2019, p.
29) o ser humano possui alguns graus de
desenvolvimento, sendo o primeiro o grau de

desenvolvimento real, onde existe um conjunto
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de atividades que a crianga j& consegue
solucionar sozinha. Sendo esse grau pertencente
as criancas que ja possuem um determinado
conhecimento. O segundo é o grau de

desenvolvimento potencial, ou seja, um
conjunto de atividades que a crianga nédo atinge
sozinha, mas que, se houver auxilio de alguéem
como o professor/pais ou outros mediadores ou
até mesmo se os alunos mais desenvolvidos em
relacdo a crianca ela ird conseguir resolver.
Nessa etapa € que podem ser incluidos 0s jogos
digitais.

Neste sentido, pensar a utilizagdo dos
jogos  digitais na  Educacdo  requer
principalmente do professor um planejamento
elaborado de maneira que a mediacdo dos jogos
ocorra de forma ludica, prazerosa e intencional.

Segundo Rezende (2019, p.06), as areas
de conhecimentos que podem ser desenvolvidas
através dos jogos sugerem que estes sdo
excelentes facilitadores do ensino
aprendizagem, nomeadamente na area da lingua.
E fundamental observar que, & medida que uma
crianca avanca nessa modalidade de educacéo
bésica para criancas de seis a oito anos, ela
comeca a perceber um certo distanciamento das
praticas envolvem

pedagdgicas que

brincadeiras, como jogos e atividades
relacionadas a brincadeiras, 0 que desestrutura o
seu mundo. As criangas tém a oportunidade de
descobrir, compreender e vivenciar situagoes de

aprendizagem através de jogos, situacdes e até
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mesmo de vivenciar a vida em sociedade,
contribuindo desta forma para o seu crescimento
como cidaddos e aprendizes. Vivenciar a vida
em sociedade, contribuindo desta forma para o
seu crescimento como cidadaos e alunos. Os
jogos afetam as relacOes interpessoais, as regras,
o afeto e a funcéo cognitiva.

Como resultado, o0 ambiente educacional
deve tentar encaixar 0 jogo em seu cronograma.
A adaptacdo ndo ocorre quando a separagao:
“Hora de brincar, hora de estudar”, mas sim
quando se busca o equilibrio, fazendo do tempo
de estudo um tempo de brincar, ou melhor ainda,
aprender a brincar, e interagir durante a
brincadeira.

Para o autor Pequeno (2011, p.139 e
140):

Os jogos digitais podem beneficiar a
educacdo, quando direcionados ao
ensino das disciplinas e a ciéncia
quimica, através do uso de
metodologias que estimulem o
interesse do aluno pelo estudo,
concomitante com a diversdo. Em
busca de um ambiente escolar
atrativo para os jovens, a escola
poderd explorar ludicamente os mais
diversos campos do saber e gerar
aprendizagem.

3. METODOLOGIA

Esta pesquisa buscou examinar os dados
que foram coletados a partir das respostas dos
professores, bem como das observagdes feitas
em no ambiente escolar. Segundo Santos (2016
apud GIL,2002, p. 8)

As pesquisas séo atividades voltadas
para a solugdo de problemas tedricos
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ou praticos utilizando processos
cientificos. E realizada por meio de
um problema que ndo ha
informacfes para soluciona-lo e,
desta forma, € desenvolvida
mediante 0sS conhecimentos
disponiveis e utilizagdo de métodos
e procedimentos de investigacdo
cientifica.

A pesquisa primeiramente foi norteada

através da assinatura do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecida (TCLE)
desenvolvida em 1 (uma) instituicdo do Ensino
Fundamental dos anos iniciais da rede publica
municipal de Aragarcas, Estado de Goiéds. A
investigacdo contou com quatorze (14) pessoas,
sendo todos professores, que atuam diretamente
na educacgéo infantil, ou seja, 1°, 2°, 3° 4% ¢ 5°
anos do Ensino Fundamental.

No que se refere a observacdo, estéd
constituiu na identificacio de como o0s
professores aplicam e utilizam tecnologias em
suas aulas e como os alunos estdo reagindo. Para
a coleta de dados foram utilizados questionario,
visando identificar as dificuldades desses
professores sobre suas praticas Pedagdgicas com
a utilizacdo das tecnologias.

O questionario foi composto por

perguntas fechadas e envolveu questbes
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relacionadas ao uso das novas tecnologias em
suas aulas, como recurso pedagogico. Durante a
pesquisa prevaleceu a atencédo e disponibilidade
dos participantes para coleta de dados, sempre

priorizando a protecédo de suas identidades.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os dados que seguem séo referentes aos
resultados das observacGes e questionarios
aplicados aos professores de um Centro
Municipal de Educacdo Basica, localizado, na
cidade de Aragarcas - GO, no que se refere as
dificuldades encontradas pelos professores para
utilizar as midias em suas aulas. Conforme os
dados coletados, foi possivel observar que todos
0s professores possuem Licenciatura em
Pedagogia e curso de especializacdo na
respectiva area de atuacao.

Referente ao questionario sobre sua
atuacdo na docéncia, foi possivel constatar que
todos os profissionais estdo atuando na area de 5
a 20 anos como educadores do Ensino
Fundamental anos iniciais, conforme mostra o

grafico abaixo:
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Grafico 1: Idade

@ 253230 anos
@ 30a35anos

40 a 50 anos
@ 50 a 55 anos

Fonte: Dados coletados na pesquisa (2023).

Por tanto na pesquisa realizada com os
professores, 57,1 possui a faixa etaria de 40 a 50
anos, 28,6 % possui de 50 a 55 anos e 14,3% de
30 a 35anos de idade. Sendo que 100% dos
profissionais da area sdo do sexo feminino e
todos capacitados para desenvolver o papel o
qual foi designado a eles, buscando novos
conhecimentos e formagGes no campo de
atuacao.

Segundo Ferreira (2019, p.11). ¢€
necessario também que se invista nos recursos
humanos, capacitando os professores para 0 bom
uso das ferramentas Digitais, assim como 0S
demais recursos tecnoldgicos, que podem
contribuir significativamente para o crescimento
dos alunos. Este investimento acontece pela

Formacao continuada dentro e fora da escola.

Ao se referir a sua formacdo académica
foi respondido que 85,7%, tem especializacdo na
area e 7,1% possuem curso superior e 7,1% tem
mestrado (Grafico 3). Por tanto todos os 14 dos
professores estdo atuando conforme 0s
requisitos previstos na Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo Nacional (LDBEN). E conforme o
tempo de profissdo 64,3% tem mais de 20 anos
de profissao, enquanto 35,7% possui de 10 a 20
anos de profissdo (Grafico 4).

Em relacdo a utilizagdo das novas
tecnologias 100% dos professores disseram
utilizar algum tipo de tecnologia em suas aulas.
Embora, com a aula de observacdo com uma
turma do segundo ano do Ensino fundamental
constatou-se muitas dificuldades em utilizar as
midias, como internet lenta, aparelhos que nédo
funcionam, dificultando assim a utilizacdo dos

mesmaos.
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Gréfico 3: Formacao académica.

@® Superior
@ Especializacao
@ Mestrado

i
gy

Fonte: Dados coletados na pesquisa (2023).

Gréfico 4. Tempo de profissdo

@ 2a10anos
@® 10220 anos
) mais de 20 anos

Fonte: Dados coletados na pesquisa (2023).

Gréfico 5: Qual componente curricular que leciona?

Lingua Portuguesa 14 (100%)
Matematica 14 (100%)
Geografia 14 (100%)
Historia 14 (100%)
Ciéncias 14 (100%)

Inglés 2 (14,3%)
Educagéo Fisica 14 (100%)
Ensino Religioso 14 (100%)
Artes 14 (100%)

Opgao 10 (—0(0%)
0 5 10 15

Fonte: Dados coletados na pesquisa (2023).
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Observando o gréfico 5, quase todos 0s
professores lecionam para todos 0os componentes
do ensino fundamental como Lingua portuguesa,
Matematica, Geografia, Historia, Ciéncias,
Educacdo Fisica, Ensino Religioso e Artes, e
apenas 14% também leciona para o componente
curricular de inglés.

Conforme mostra o grafico 6, os
professores responderam quais as tecnologias
utilizadas durante as aulas, o notebook e o
celular com 92,9%, 42,9% utilizam o datashow
em suas aulas, 28,6%, preferem utilizar os
slides, 71,4% usam os jogos educativos e 7,1%
utilizam o Google Earth em suas aulas. Segundo
a Base Comum Curricular (BNCC) é de suma
importancia que o educando tenha acesso aos

recursos tecnoldgicos e possam;

Compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais em busca de
ideias e vivencias de forma critica,
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acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.
Ela reconhece o papel fundamental
da tecnologia e estabelece que o
estudante deve dominar o universo
digital, sendo capaz, portanto, de
fazer um uso qualificado e ético das
diversas ferramentas existentes e de
compreender 0 pensamento
computacional e os impactos das
midias na vida das pessoas e da
sociedade. (BRASIL, 2017).

Pode-se entender o quanto é necessario
alterar algumas estratégias no cendrio escolar, a
fim de acompanhar o que a sociedade vivéncia,
fugindo de alguns métodos no qual sdo antigos e
se antes tinha efeito talvez hoje ndo mais, porque
a sociedade estda em constante transformacao e
atualizacdo, portanto, a educagdo precisa
acompanhar. Considerando todos esses aspectos
apresentados acima € notorio que a midia ja faz
parte de nossas vivéncias e precisa estar mais

presente nas aulas, porque estamos em uma

significativa, reflexiva e €tica nas  geracdo  totalmente ligada a  tecnologia.
diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, (SILVA,2019, p.19).
Gréfico 6: Quais as novas tecnologias digitais mais utilizadas como recurso em aula?

Notebook 13 (92,9%)

Celular 13 (92,9%)
Datashow 6 (42,9%)

Slides
Jogos educativos 10 (71,4%)
Google eart 1(7,1%)
0 5 10 15

Fonte: Dados coletados na pesquisa (2023).
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Gréfico 7 : Frequéncia que sdo utilizadas as midias Tecnoldgicas em sala de aula.

28,6%

® Sempre

@ Quase sempre
O As vezes

@ Nunca

Fonte: Dados coletados na pesquisa (2023).

Graéfico 8. E permitido o uso do celular em sala de aula como recurso pedagdgico?

® sim
® Nao

Fonte: Dados coletados na pesquisa (2023).

Analisando as respostas dadas pelos
professores quando questionados, com que
frequéncias essas tecnologias sdo utilizadas em
sala de aula como recurso pedagogico, 50%
afirmaram que usam sempre, 21,4% usam as
vezes e 28,6% quase sempre utilizam as novas
tecnologias com seus alunos (Gréfico 7). Foram
obtidas as seguintes respostas em relacdo ao uso
do celular como recurso pedagdgico em sala de
aula, 57,1% disseram que ndo utilizam o celular
como recurso pedagdgico e 42,9% responderam
que utilizam sim essa ferramenta durante suas

aulas como recurso pedagégico (Gréafico 8).

Sobre esse assunto, a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) apresenta, em
algumas poucas partes de seu documento,
consideragdes acerca do uso dos recursos de
midias. A BNCC aponta que o cenério atual
impde a escola muitos desafios quanto ao
cumprimento do seu papel em relacdo a
formacdo de futuras geracdes, por conta dos
avancos e da multiplicacdo das Tecnologias
digitais (TD) e do crescente uso de dispositivos
moveis. Jovens vém se engajando cada vez mais
como protagonistas da cultura digital, mais agil,
midiatica e multimodal. Além de mostrar que é
imprescindivel que a escola compreenda e
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incorpore novas linguagens e modos de

funcionamento ao curriculo escolar.

(BRASIL,2017).
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Gréfico 9: Com que frequéncia o uso do celular é permitido?

@ Sempre
@ Nunca

Quase sempre
@ As vezes

Fonte: Dados coletados na pesquisa (2023).

O grafico 9 mostra que 57,1% dos
professores nunca permite o uso do celular no
periodo escolar, 21,4% permite as vezes 0 USO
do celular em sala de aula e 21,4% permite o uso
do celular sempre em suas aulas.

As pessoas tém opinides diferentes sobre
este assunto; alguns estudos mostram que 0s
professores acreditam que 0 uso desse recurso é
produtivo, enquanto  outros  discordam,
acreditando que os estudantes o utilizam para
outros tipos de pesquisa ndo relacionados as
atividades propostas durante as aulas.
Concluséo da pesquisa diz que os smartphone
ndo é um auxilio tecnologico para ser utilizado
na escola, outros autores conseguiram encontrar
argumentos que demonstram o valor desse

recurso como ferramenta de ensino.

Segundo Santos (2020) para melhoria
significativa dos seus métodos aplicados em
aula, o professor, além do uso de aparatos
tecnoldgicos que chamem a atencdo dos alunos,
precisa desenvolver o lado afetivo para com eles.
Com os telefones moveis e a Internet durante as
aulas cresce a cada dia. Os famosos
Smartphones estdo nas mados da maioria dos
alunos e o0 seu uso na aula é intenso. Hoje em dia,
é dificil pensar na vida do individuo sem utilizar
a tal tecnologia, muitas das vezes quando
ficamos por algum tempo desconectados
acreditamos que perdemos tudo que ocorre no
mundo. As criangas sentem isso mais do que
todos, pois eles ja nasceram nesse meio, onde

tudo esta apenas a um click na palma das maos.
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Grafico 10: Realizou alguma capacitagdo para a utilizagdo das novas Tecnologias? Quem ofertou a capacitagédo?

® sim
® Nao

Fonte: Dados coletados na pesquisa (2023).

Grafico 11. Quem ofertou a capacitagdo?

® Orgzo do Governo
@ Niofez
@ Instituigao particular

Fonte: Dados coletados na pesquisa (2023).

Pelas informagdes do grafico acima,
85,7% dos professores possuem capacitagcdo
para trabalhar com as tecnologias digitais e
14,3% ndo possuem capacitagdo nenhuma
(Gréfico 10). Entre esses profissionais que
conseguiram se capacitar 71,4% receberam essa
capacitacio pelo Orgéo do Governo, 14,3% por
uma instituicdo particular e 14,3 ndo tiveram

capacitacdo nenhuma (Grafico 11).

Falando do nivel de capacitacdo
oferecido para a utilizacdo das ferramentas
digitais o grafico acima diz que 50% dos
bom, 28,6%

disseram ser

professores acham o nivel
14,3%
razoavel e 7,1% acham a capacitagdo ruim
(Gréfico 12).

responderam  Gtimo,
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Gréfico 12. Qual o nivel de capacitacdo oferecido para o uso das novas tecnologias digitais em sala de aula?

® Otmo

® Bom
Ruim

@ Razoavel

Fonte: Dados coletados na pesquisa (2023).

Estas teses mencionadas acima revelam
as contradicbes emergentes no  meio
educacional, que ao disponibilizar os artefatos
tecnoldgicos do mercado exigem do professor
novas posturas e questdes para repensa-los no
trabalho pedagdgico, numa constante formacéo
e auto avaliacdo, para ir além da mera
instrumentalizacdo profissional. Com a presenca
das tecnologias no ambiente escolar, o professor
deve fazer uma mediacdo critica entre estas e 0s
estudantes, o que dependera da concepcao que

este profissional tem de mediacdo pedagogica.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Assim, durante o estudo verificou-se que
0 resultado encontrado, no éambito das
consideracOes finais dessa pesquisa, considera-
se imprescindivel, a utilizacdo das tecnologias
digitais para o ensino aprendizagem, focando no
professor como ser inovador ao trabalhar com

seus alunos de maneira integradora acreditando

em si e no seu potencial, em todo o contexto
escolar. A pesquisa contribuiu de maneira
significativa para o esclarecimento do estudo
sobre a utilizagdo das novas tecnologias digitais
durante as aulas. Nessa direcdo, o trabalho
mostrou a relevancia da préatica pedagdgica, dos
métodos utilizados pelo professor influenciam
na aprendizagem das criancas de forma
significativas.

A utilizagdo de instrumentos que
auxiliam o docente em relacdo as préaticas
pedagdgicas, as metodologias e as questbes que
envolvem a dindmica do passar conhecimento e
absorver. E necessaria uma mediacio
significativa e envolvente para que tanto o
educador quanto o educando se sintam
motivados para fazerem das novas tecnologias
digitais, uma nova forma de descobertas. Essa
nova cultura nasceu porque essa geragéo vive e
respira inovagao, estdo sempre abertos a novas

experiéncias, novos aprendizados e busca
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constantemente aperfeicoar o modo como as
coisas sdo realizadas. (CRISTINA, 2018 p. 29).

Neste sentido é importante que o0s
docentes estejam preparados para entender que a
utilizacdo desses novos meios digitais serd um
momento rico no ambiente escolar, que buscam
novas alternativas para compromisso de ensinar
e mediar o conhecimento.

Como resultado, afirma-se que as novas
tecnologias que permitem a interagdo também
fomentam novas relagdes entre alunos e saberes,
bem como entre professores, a partir do
momento em que se propGe uma estratégia de
ensino que priorize modos de aprendizagem.
Capacidade de interagir através de ferramentas
tecnoldgicas  implica rever todos dos
documentos dos envolvidos no processo de
ensino e bem

aprendizagem, como a

metodologia utilizada essa
aprendizagem. (PEQUENO, 2011, p.218).

Por fim, chegou-se a concluséo de que os

para apoiar

docentes precisam estar sempre atualizados,
passando por capacitaces sobre como utilizar
essas novas tecnologias digitais a favor do
ensino aprendizagem durante suas aulas. E que
as tecnologias utilizadas com boas estratégias
alcancam bons resultados. A pesquisa mostrou
que precisa haver uma aceitagdo melhor dos
profissionais que tem mais tempo dentro da
educacdo para se atualizarem. Deixou claro a
dificuldade da estrutura escolar que precisa ser

melhorada, através de politicas publicas dando
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melhores  condigdes de trabalho  aos

profissionais da educagdo. Mostrou um pouco
dos direitos que a crianga tem em relacdo ao
mundo que os cercam. E o principal, mostrou
que € preciso continuar estudando e ndo pode
parar no tempo, € preciso que todo profissional
da educacéo possa levar para a escola a realidade

e a evolugdo da comunidade.
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